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日に日に秋の深まりを感じる今日この頃ですね。食欲の

秋・文化の秋・スポーツの秋・読書の秋、そして実りの秋。

様々な野菜や果物、秋ならではの魚や穀類が店頭をにぎわ

せ、私たちの食欲が刺激される季節でもありますね。学校や

幼稚園・保育所などの各施設では、これから学習発表会や

学校祭、長縄記録会といった大きな行事が催されることと思

います。 

普段は意外に気づかないお子さんの成長ぶりが、こういった行事の取組を通して、数多く見られることと思

います。お子さんの涙を流しながらも頑張る姿、立派に発表する姿に、目を潤ませる機会も多くなることでし

ょう。 

子どもたちの日ごろの練習の成果が、ご家族の応援を支えにして、 

当日は元気一杯に発揮されることでしょう。 

この秋、みなさんにたくさんの実りがありますように・・・。 
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令和７年１０月２７日（月）１１月号

★あたらしいお友達 

幼児部：男の子３名 

よろしくお願いします！ 
 

幌別小学校　ことばの教室



 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

　　　　　　　　　　　　　　 

 

今年度の「たんぽぽ」では、教室でよく行っているボードゲームやカードゲームを取り上げ、ゲームとそ
の特徴、学習上の効果についてご紹介していきます。指導時間に保護者の方と一緒に行うことも多く、お
子さんと、お母さんやお父さんとのやりとりが大変ほほえましく、一緒に関わらせていただけるよろこびを、
強く感じるひとときでもあります。 

「またやりたい～」「うちでもやってみようね」などの声も、私どもの励ましになっています。「我が家では
こんな遊びをしていますよ」などの声も聴かせていただけたら、大変うれしいです。お待ちしております。」

【参考図書】アナログゲーム療育　コミュニケーション力を育てる 

～幼児期から学齢期まで～　松本太一　著　ぶどう社

「ナンジャモンジャ」のカードには、何とも説明のしがたい奇妙な生物のイラストが描かれています。勝負

に勝つだけでなく、面白い名前をつけることでも活躍できるゲームです。 
指導時間の中で扱うことも多く、来室された保護者の方も交えて楽しむことが多いです。ルールがシンプル

でかつ「名前」に左右される内容であるため、子どもの発想力や記憶力に驚かされることが多いです。（泉野）

今回ご紹介するカードゲーム　・・・　「ナンジャモンジャ」　　　ＳＩＭＰＬＥ　ＲＵＬＥ（ロシア）

〇ルール：カードを 1枚ずつめくり、一人ずつ順番に生物に自由に名前を付けていきます。カー

ドをめくっていき、名前を付けた生物のカードが再び出てきたら、その名前を言います。名前を一

番早く言えたプレイヤーが、それまでめくったカードをもらうことができます。全てのカードを

めくり終えた時、一番たくさんのカードを取った人が勝ちです。

おすすめポイント➀ 
「キャラクターがおもしろい！」キャ
ラクターがユーモラスで、それぞれの
特徴も多いことから、子どもたちの自
由な発想を引き出します！

おすすめポイント②
「大人も子どもも楽
しめる」　　 

ルールがわかりや
すく、誰でも簡単に
遊ぶことが出来、幅
広い年齢層で楽しめ
るゲームです。また
「自由に」名前をつ
けることができるの
で、しばりがなく、
自分の思ったことが
受け入れられ、楽し
く遊ぶことが出来ま

おすすめポイント④「記憶力や情報処理能力が、知ら
ず知らずのうちに養われる」 
場に出ているキャラクターを注意深く見て、以前覚え

たことを瞬時に思い出し、発声するゲームです。場に多
くのキャラクターが出てくると、多くの情報を扱う必要
があるため、ことばと絵をうまく結びつける工夫も求め
られなど、全体を把握する力も養われます。

おすすめポイント⑤「少人数か
ら大勢でも、何人でも遊べる」
２人から遊べるため、指導の時
間に担当者と遊ぶことが出来ま
す。またおうちの方も交えて、
楽しくゲームができるのも魅力
的です。


