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１２月の個人懇談では、お忙しい中お越しい

ただきありがとうございました。お子さんの２

学期の成長の様子や、今後の方針について有意

義なお話ができました。今回の結果を踏まえ、

今後の指導の充実に生かして参ります。

 

 

 

 

※18 日・19 日の幌別小学校参観日には、午後か

ら車が込み合いますのでご注意ください。 

 

 

 
ことばの教室では、指導の充実のために毎週火曜日に教室研修を行っています。２学期では、リリー文化幼

稚園の見学を実施し、日頃行われている実際の活動の様子を知ることができました。また、ことばやきこえの
指導について代表的なテーマ別に研修を行いました。理論、実践共に更なる研鑽を深めることで、今後の指
導に生かすことができればと考えております。

今年度でことばの教室を退級・終了するお子

さんを対象とする、ことばの教室の卒業式で

す。３月の最終指導日に、いつも指導を行って

いる教室で行います。 

詳細につきましては、各担当の先生とご確認

ください。

感染症の流行や荒天のための学級・学年閉鎖

の場合は、ことばの教室もお休みとなります。

また、お子さんが体調不良の場合は、無理せず

お休みして体調を整えてください。



 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

　　　　　　　　　　　　　　 

 

今年度の「たんぽぽ」では、教室でよく行っているボードゲームやカードゲーム（まとめて「アナログゲ
ーム」とも言います）にスポットを当て、ゲームとその特徴、学習上の効果についてご紹介していきます。
「これ楽しいですね」「うちでもやってみようかしら」などの声が聞かれることもあります。お忙しい日々の
中でありながらも、お子さんと真摯に向き合う皆様への、励ましやエールになればうれしいです。 

【参考図書】アナログゲーム療育　コミュニケーション力を育てる 

～幼児期から学齢期まで～　松本太一　著　ぶどう社

「ヒットマンガ」は、どうすれば自分の伝えたいことをわかりやすく相手に伝えられるかを考える練習に

適したゲームです。このゲームは、「誰かが正しい札を取ると読み手にも得点が入る」「全員がおてつきす

ると読み手は減点される」という特徴があるため、読み手は、札に描かれた絵から他のプレイヤーに伝わ

りやすいセリフや表現を考える必要があります。やや難易度が高く、小学校中学年以上向けではあります

が、他者視点に立って他の人とコミュニケーションする力の向上が期待できます。 

今回ご紹介するカードゲーム　・・・　「ヒットマンガ」　　　TANSAN　FABRIK（日本） 

〇ルール：基本ルールは、カルタと同じです。マンガのワンシーンが描かれた取り札を、テーブル

の上に並べます。プレイヤーの一人が読み手となり、読み札に合わせたセリフを言います。他のプ

レイヤーは、読み手のセリフを手がかりに、取り札の中から正しい 1枚を取ります。間違った場合

は「おてつき」となり、そのプレイヤーはその回は札を取ることができません。全員が「おてつき」

になった場合、読み手は「連載打ち切りカード」を受け取り、マイナス点となってしまいます。 

おすすめポイント① 
「マンガを題材にしており親しみやす
い」印象的なマンガのシーンが描かれ
た札は、子どもたちの目を引くことで
しょう。

おすすめポイント②「幅
広い人数で遊べる」２人
から遊べるため、指導の
時間に担当者と遊ぶこと
が出来ます。またおうち
の方も交えて、楽しくゲ
ームができるのも魅力的
です。


